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Herramienta #6 - Aprendizaje Invertido

METODOLOGIA

A. Propésito de formacion:

® Uso interactivo de herramientas digitales
M |nferaccion entre grupos
® Actuacién de forma autdnoma

La Organizacion para el Desarrollo y la Cooperacién Econémica —OECD-, a lo que pertenece Colombia, establece para la educacidn, las
competencias del Siglo XXI en tres grandes grupos:

 Uso inferactivo de las herramientas digitales, lo cual incluye competencias para buscar, seleccionar, evaluar y organizar informacion en un
mar de datos, y reestructurar y modelar informacidn para crear nuevo conocimiento.
# Inferaccion entre grupos heterogéneos, lo que conlleva habilidades para la comunicacin y la colaboracidn e interaccion virtual.

 Actuacion de forma auténoma y ética, con responsabilidad social y conciencia de los impactos y transformaciones sociales. (e, Working Paper
21st Century Skills and Competences for New Millennium Learners in OECD Countries (EDU Working paper no. 41)
https: / /www.oecc-ibrary.org/docserver/21852526 1154 pdf? expires=1529192763&id=id&accname=guest& checksum=D03BE349F33218EA2356FC97E0D7814D

B. Descripcion General:

El aprendizaje invertido consiste en invertir los roles de los actores en el proceso de ensefianza- aprendizaje, centrdndolo en el estudiante. Es un
enfoque pedagdgico que desarrolla un ambiente interactivo dentro del salén de clases, donde el profesor acompaiia y guia a los estudiantes
mientras ellos aplican los conceptos y se involucran en su aprendizaje de manera activa. Algunas veces se denomina a este enfoque como Aula
invertida 2.0. Su objetivo es hacer eficiente el uso del tiempo durante la clase.

Existe también el concepto de aula invertida: ya no es el profesor que imparte la clase, sino que se acude a objetos virtuales de aprendizaje
(contenidos secuenciales y estructurados en un ambiente virtual, tutoriales mulfimedia, conferencias pregrabadas, videos) que el estudiante
revisa fuera de la clase y antes de ella, y cuando va a la dlase, se dedica a realizar ejercicios prdcticos, generalmente de manera colaborativa y
bajo la metodologia de solucin de problemas o de desarrollo de proyectos. (En inglés flipped classroom model). En el aprendizaje invertido es
conveniente hacer uso del aula invertida.

El aprendizaje invertido exige nuevos roles de los estudiantes y de los profesores, obligando a éstos Gltimos a asumir nugvos modos y nuevas
mefodologias en nuevos escenarios de ensefianza- aprendizaje.

C. Procedimiento para el profesor:

1- Seleccionar los temas

o las sesiones en donde 2-'Plgnear la sesion: : ;
se aplicard el » obijetivo, multimedia, » 3- Desarrollar la sesién 4- Evaltar la sesién

aprendizaje invertido evaluacion

1- Seleccionar los temas o las sesiones en donde se aplicard el aprendizaje invertido:

usted como profesor define los temas o lus sesiones en las que desarrollard el aprendizaje invertido. Tenga presente que este aprendizaje no es
para todas las asignaturas, ni para todos los profesores o grupos de estudiantes. Existen maltiples actividades que un profesor puede desarrollar
para fomentar el aprendizaje invertido.
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2- Planear la sesion:

El aprendizaje y el aula invertidas deben planearse como cualquier actividad de aprendizaje. Utilice el formato que usted usa para planear las
actividades de lo asignatura. Debe definirse su objetivo, uso de la multimedia y técnica de evaluacion. Para el uso de la multimedia hay que
utilizar la plataforma con la que cuenta la Institucidn, y organizar los contenidos y el material teniendo en cuenta el modelo pedagdgico y los
lineamientos de la educacion virtual definidos por la Institucion. Si la Institucion no cuenta con la plataforma, el profesor debe buscar una
gratuita o inclusive un objefo virtual de aprendizaje ya desarrollado con acceso gratuito.

Dentro de los recursos multimedia que usted puede desarrollar, se encuentran: videos interactivos, videos-lecciones, murales virtuales,
(uestionarios inferactivos.

Una posibilidad para fomentar aprendizaje invertido para el perfil global de sus estudiantes, es compartir este componente virtual de la clase
con un profesor y su grupo de estudiantes de una universidad extranjera, preferiblemente con la que la Institucion tenga un convenio de
cooperacion. Para esto, puede consultar la herramienta CLASE ESPEJO.

Existen diversas actividades para el aprendizaje invertido con enfoque internacional que usted puede desarrollar con sus estudiantes. Unos
ejemplos para desarrollar en clase:

+ Una exposicion oral sobre un tema de interés mundial que sus estudiantes hayan estudiado (cada estudiante debe presentar un componente
de la temdtica)

+ Un proyecto de estudio que sus estudiantes deben formular sobre una problemtica internacional (cada estudiante debe tener una
responsabilidad asignada en el proyecto, con un cronograma)

+ Un debate sobre la temtica estudiada por los estudiantes antes de la clase, en donde se asignan roles imaginarios sobre situaciones en
diversas culturas.

Hay que tener en cuenta que, para el aprendizaje invertido, también se acepta el “caos” durante la clase, por lo que hay que ser flexibles
durante el desarrollo de las actividades.

3- Desarrollar la sesion:

Para un buen desarrollo de la sesidn, es importante que, desde el inicio de la asignatura, se explique el objetivo y la logica del aprendizaje
invertido y se advierta sobre el cambio de roles y el trabajo que esto puede implicar. Al iniciar la sesion en donde se aplicard este tipo de
dindmica, se vuelve a recordar su objefivo y sus diferencias con lo dindmica tradicional de una clase.

Durante el desarrollo de la actividad grupal, el profesor recorre los grupos de trabajo para asegurar que han entendido lo actividad, que todos
estdn trabajando y que no se presentan conflictos. El profesor va direccionando la actividad y recordando los beneficios del aprendizaje invertido.

5 Qué hacer si los estudiantes no se prepararon para la clase? Si la acfividad fiene un trabajo previo de preparacién en una plataforma, la misma
plataforma arroja informacidn del acceso de cada estudiante ol material y su duracién en la plataforma.

Es importante entonces que, durante los primeros minutos de la clase, se verifique el grado de apropiacidn de los confenidos que los estudiantes
han tenido que revisar antes de llegar. Para ello se pueden hacer preguntas abiertas o constituir pequefios grupos de trabajo cooperativo para
poner en comdn los conceptos que han debido revisar antes de la clase.

4- Evaluar la sesion:

Parte del éxito del aprendizaje invertido, es delegar al grupo de estudiantes el proceso de evaluacidn. Los estudiantes no estdn acostumbrados
a evaluarse, o evaluar el frabajo de sus compaieros. Es hora que los estudiantes apliquen una co-evaluacion del frabajo colaborativo, como
mecanismo de auforregulacion. Para esto, puede consultar la herramienta de APRENDIZAJE COLABORATIVO.
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D. Objetivos del profesor:

m Averiguar qué conocimientos construyeron los estudiantes durante el trabajo auténomo individual.
= Acompaiiar en el momento presencial, las dindmicas de aprendizaje colaborativo y cooperativo de los estudiantes, en un papel de tutor.
® Evaluar la autodireccion del proceso formativo que desarrollan los estudiantes.

E. Recursos:
Todos los recursos de aprendizaje en linea favorecen el aprendizaje invertido.

# (ursos en linea

# (rear presentaciones: Prezi, Genialy, Piktochart, Canva

4 (rear murales en linea: Murally, Padlet

© (rear videos y audios: Youtube, Movenote, Teachem, EdPuzzle, Powtoon

Para recursos de gestion en el aula, consultar los recursos de la herramienta de APRENDIZAJE COLABORATIVO.

F. Glosario:

# Aula: dindmica de relacion entre un profesor y un grupo de estudiantes que tiene el interés de descubrir los secretos del conocimiento.

¢ Aprendizaje colaborativo: desarrollo de ideas nuevas por parte de cada estudiante y construccion de una idea comdn; los estudiantes
asignan sus roles y establecen la dindmica para el desarrollo de la actividad de aprendizaje. “El Aprendizaje Colaborativo (AC) se define como
el conjunto de métodos de instruccion o entrenamiento para uso en grupos, asi como de estrategias para propiciar el desarrollo de habilidades
mixtas (aprendizaje, desarrollo personal y social.) En el aprendizaje cooperativo cada uno es responsable de su propio aprendizaje, asi como

el de |OS restantes miembros del grupo (JOhﬂSOﬂ, ]993)” Begué, A.L; Bedoya, M.M.; Calle, J. M.; Lizdn, LA.; Rivera J.G; Rojas, C.A. (2012). Orientaciones Pedagdgicas. Instituto
Tecnoldgico Metropolitano. Medellin. (pdg. 34)

¢ Aprendizaje cooperativo: desarrollo de ideas nuevas en conjunto con ofras personas; el docente define la tarea y asigna los roles
individuales.




